Oprócz zwykłych sposobów lokomocji w BIONICLE występuje cała gama transporterów. Mogą być rzeczami tak pierwotnymi jak Rahi, lub tak złożonymi jak olbrzymi Sterowiec. W BIONICLE jest mnóstwo Transporterów, i jest to rzecz godna naszej uwagi:

Metru Nui

Ponieważ Mertu Nui posiada znacznie większą technologię niż Mata Nui, znajduje się na niej więcej maszyn ułatwiających matoraom poruszanie się. Inaczej mówiąc, wszystkie Transportery z tej wyspy to maszyny. 
 ·
Sterowce - są używane do przenoszenie ciężkich materiałów na dużą odległość

·
Wóz Transportowy Onu Metru - Używany przez Archiwistów Onu Metru. 

·
Ładowarka - Używana przez Po Matoran. 

· 
Holowniki - Mniejsze wersje Sterowców, używane w obrębie pojedynczych Metru. 

· 
System Pochylni - złożone systemy rur, którymi poruszali się Matoranie.

·
Windy - Używane, aby dostać się na różne poziomy Archiw.

·
Kanoka - dyski Kanoka z poziomem 8 Teleportacji mogą zostać użyte, do szybkiego poruszania się po mieście. 

·
Moto-Hub - Testowano na nich nowe pojazdy. 

·
Moto-Sanki - Doświadczalny motocykl, taki jak maszyna testowana przez Matau.

·
Osobisty Moto-Hub - Używany przez Le Matoran. 

·
TransporterVahki - duży pojazd używany przez Vahki i przestępców do przewożenia Rahi.

· Visorak Battle Ram - Duża oblężnicza maszyna napędzana przez 5 visoraków.

Mata Nui




Mata Nui to pierwotna wyspa, na której Matoranie osiedlili się po Wielkiej Wojnie. Starali się tam utrzymać przy życiu, a nie formować społeczeństwo więc jest tam niewiele środków transportu. Nie mniej jednak zaobserwowano tam kilka zdobyczy techniki.

 ·
Łódź - Proste łodzie, używane do podróżowania wzdłuż linii brzegowych Mata Nui

·
Winda Sznórkowa - Może zostać użyta do przenoszenia matoran na duże odległości

·
Winda - Używana w Wielkich kopalniach i le Koro

·
Gukko - Rahi używanna przez Gwardie Gukko
·
Kewa - Ptaki zastąpione przez Gukko, używane przez Matoran jako bojowe wierzchowce.

·
Kahu - nieco większy ptak użyty jako wierzchowiec dla Kongu, nie jest on obecnie częścią Bionicle

·
Ussal - Krab, używany do szybkiego przemieszczania się po podziemiach Mata Nui

·
Ussanui - Specjalny pojazd użyty i stworzony przez Takanuvę, napędzany przez Kraata

· Deska Surfingofa - deska surfingowa używana przez Ta Matoran do podróżowania po Lawie lub stopionym Protodermis.

Mahri Nui
Podwodne stworzenia z Mahri Nui są używane jak ogromne pojazdy.




 ·
Okręt Podwodny - twór czterech Mahritoran, użyty do podwodnej ekspedycji 

· 
Miotacz Powietrza - pierwotnie miał być używany do przenoszenia bąbelków powietrza, później jako broń. jago twórca zginął.

·
Terrain Ceawler Toa - stworzenie monstrum, które przewozi Toa Mahri. 

·
Podwodny Patrol Barraki - Inne stworzenie monstrum, które przewozi Barraki. 

· Podwodny Atak Toa - pojazd użyty przez Toa Mahri.

Inne Typy Transportu


 

 ·
Koła - Koła rozwinęły się tylko na Voya Nui. Nie wiemy jak rozwinęło się koło. Jedyny zestaw zawierający koła Forteca Piraka 8894. 

·
Kanistry Toa - Mimo iż zostały zaobserwowane na Mata Nui wiemy, że znajdują się w wielu systemach podziemnych pochylni pozwalających im przebyć w krótkim czasie dużą odległość

· Kapsuły Matoran - Utworzone przez Makutę zostały użyte w jego niecnym planie zniewolenia Matoran

